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Contextualizacao

 Meios Eletrbnicos Interativos: acervo de
conhecimentos e tecnologias relacionadas com a
comunicacao multi-sensorial entre seres

humanos e sistemas eletronicos (Zuffo & Lopes,
1999)

 Nova Especialidade da Engenharia de Sistemas
Eletrénicos aprovada pela Congregacao da
Escola Politécnica da USP em 2000

Roseli de Deus Lopes PSI-EPUSP 2



Introducao

Evolucao da Carreira
— 12 fase: Reinvencao
— 22 fase: Inovacao em Meios Eletronicos

— 32 fase: Inovacao em Midias e Meios Eletronicos
Interativos

Nova consciéncia do papel de Docente
da EPUSP
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Introducao

« 12 fase: Reinvencao (1983 a ~1998)

— P&D em busca de equiparacao com o estado da arte em
sistemas voltados a Computacao Grafica (hardware e
software basico).
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Introducao

22 fase: Inovacao em Meios Eletronicos Interativos
(1998 a 2001)

— P&D de novos sistemas eletronicos interativos (hardware,
software Basico e derp,adetr stracoes hde apllcacoes) »
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Introducao

32 fase: Inovacao em Midias e Meios Eletronicos
Interativos (2001 - )

— Aprofundamento conceitual
— Equipes multidisciplinares
— Maior interacao com colaboradores de diferentes areas

— P&D de novos sistemas eletronicos interativos e novas

aplicacoes em Educacao e Saude (hardware, software e
aplicacoes)
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Ambiente Real Ambiente Virtual

Realidade Virtualidade
Aumentada — =~ Aumentada

D —

Continuo entre Realidade e
Virtualidade
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llustragcao representando o Continuo entre Realidade e Virtualidade de
MILGRAN (1994), produzida pela equipe da CAVERNA Digital
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llustracao representando a area de Meios Eletrénicos Interativos (interior do
paralelogramo) e a Realidade Virtual, por Lopes & Zuffo (2006)
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Exemplo de P&D -
Midias e Meios Eletrénicos Interativos na Educacao

Compeosicao Colaborativa - Sem nome
Arquivo Editar Exibir Mudar Mediador

R
ST

Projeto EduMusical

» Meios eletrbnicos interativos = interacoes sincronas e assincronas,
locais e a distancia (ambientes colaborativos)

* Midias voltadas a Iniciacao Musical, a aprendizagem colaborativa
presencial e a distancia
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Exemplo de P&D -

Midias e Meios Eletronicos Interativos na
Educacao

GPBrasil

Meios eletrénicos interativos ® novas alternativas
prototipacao e desenvolvimento baseados em software livre

Midias voltadas ao entretenimento, com possibilidades de
incorporacao de agregacao de valor (ex. andncios

publicitarios e divulgacao cultural locais) e de variacoes
voltadas a Fducacao
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Exemplo de P&D -
Midias e Meios Eletronicos Interativos na

Educacao

Nave Mario Schenberg

Meios eletronicos interativos »
ambiente de realidade virtual com
ilhas de interacao

Midias voltadas ao entretenimento
educacional, exploracao de novas
possibilidades de interacao
colaborativa, neste caso para
estimular o interesse por
Astronomia, Astrofisica e Realidade
Virtual.
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As Midias e os Meios Eletronicos Interativos na
Educacao

UCA - Um computador por

Novas possibilidadesséén@cesso e de autoria individual e colaborativa
P&D de ambientes colaborativos de aprendizagem
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Professores da E. Fundamental |

e i
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Professores da E. Fundamental Il
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Monitores voluntarios
(estudantes do E.F. Il)

« Suporte a professores e alunos
» Recarga de baterias

« Verificacdo de Acesso a Internet e
observacao e registro do
comportamento da rede mesh

» Registro de problemas no caderno de
ocorréncias

* Apoio a solucio de problemas
tecnologicos

 Formacao de novos monitores

« Mapeamento das distancias das
residéncias
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Busca de solucoes locais
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Busca de solucoes locais
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Testes de manutencao local
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Atividades Externas — Visita a Exposicao de Arte e
Tecnologia no Itau Cultural

“UTURro

A\ NO ITAU cULTURAL

fos dez anos de arte e " \:

assado especifico, sio = '
25| VoS e prospectivos !
ssado, presente e futuro.
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Atividades Externas — Visita a Estacao Ciéncia

o §duca;5° Cienti
Méo na Massa
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Interface XO

A metafora do desktop

— trinta anos de desenvolvimento

— {cones, pastas, janelas, ...

— apropriada as aplicacdes de escritério
A metafora do XO

— Colaboracao em primeiro plano




Metafora do Zoom - XO




Algumas Atividades - XO

 Navegar (Internet)
 Escrever
 Desenhar

e Gravar

* Programar

e Medir




Python

criado por Guido Van Rossum em 1991
Sintaxe simples, facil de aprender

Orientada a objetos com suporte aos paradigmas
estruturado e funcional

Tipagem forte e dinamica
Multiplataforma

Interpretada (compila para bytecode e
interpreta)

http://www.pythonbrasil.com.br/



http://www.pythonbrasil.com.br/

Exemplo de P&D em

software colaborativo:

Composicao Musical
Individual e Colaborativa

Pl
PP R
SEr
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Quebra Cabeca Musical e Jogo do
Piano

ler— e g— N ©




Exemplo de P&D em software colaborativo:
Oficina de Desenho

Desenvolvida pelo LSI-USP
= Aplicacdo ja incorporada a distribuicao internacional de SW da OLPC
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Login do usuario

Wiwiman el i Riibrod

Senha

Alun

Desoricdn:

A Margarid
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Exemplo de P&D em Realidade Aumentada
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Exemplo de P&D: Projeto Fotons em
Bits
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As Midias e os Meios Eletronicos Interativos na
Educacao

» E possivel gerar inovacdo em meios eletrdnicos interativos
(solucdes de hardware e/ou software, algoritmos, estratégias
de implementacao) e ao mesmo tempo solucoes inovadores
para aplicacao em Educacao.

 Desafio ® aprofundar analises relacionadas a aplicacao em
Educacao, para orientar novos desenvolvimentos,
principalmente aqueles voltados a aprendizagem colaborativa
(presencial e a distancia).
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Educacao em todos os niveis

O ponto mais critico para a melhoria da aprendizagem,
Identificado na avaliacao das acoes realizadas, encontra-
se na dimensao metodoldgica.

 As observacoes apontam para a necessidade de
desenvolver estratégias que proporcionem

maior estimulo a observacao e a curiosidade,
maior estimulo a criatividade com atividades desafiadoras,
maior interacao com estudantes de outras areas,

mais possibilidades de “mao-na-massa” com materiais de
baixo custo e atividades em grupos em ambientes mais
livres (oficinas de manipulacao de materiais e projetos)

mais oportunidades de engajamento de estudantes pré-
universitarios, de graduacao e pds-graduacao em projetos
de P&D
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Conclusoes e Perspectivas Futuras

Movimento Tecnhofagico

 Passar de mero consumidor, a produtor de meios e midias
eletronicas.

o “Deglutir” e “digerir” as solucoes tecnoldgicas existentes
e adquirir autonomia para criacao de novas solucoes,
adequadas a nossa realidade cultural, social e econbémica.

 Desmistificar as tecnologias (abrir as “caixas pretas”)

e Cultivar, desde a Educacao Basica, a curiosidade, o
querer saber como e porque funciona, o querer e poder
recriar e reinventar, para assim aprender a criar e
iInventar.
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Conclusoes e Perspectivas Futuras

A Democratizacao Digital e o Movimento
Tecnofagico

« Nao mera introducao de tecnologias, mas desenvolvimento de
estratégias adequadas a aprendizagem fazendo uso destas

tecnologias para instigar a curiosidade e ampllar as
oportunidades ‘ ~

» aprofundar as pesquisas sobre
0S processos de ensino-
aprendizagem por meio da
interacao com equipes
multidisciplinares, em especial,
especialistas em Educacao e
Psicologia da Educacao.

®» buscar novos modelos
orientados a servicos para
viabilizar o acesso a todos
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Obrigada !
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